ROCKETBOT

Documentacién de Rocketbot Studio

Java Recorder

Aplicacion web que graba las acciones realizadas
sobre programas desarrollados en Java.
Se genera un robot para ejecutar en Rocketbot Studio.

1. Activar JAB Para que el modulo pueda funcionar
debemos activar Java Access Bridge, que nos permitira la
automatizacion. Para ellos, debemos ir a Panel de
Control -> Accesibilidad -> Centro de Accesibilidad ->
Usar el equipo sin una pantalla. Al final, vamos a
encontrar un apartado llamado “Otros programas
instalados” y debemos activar la casilla “Activar Java
Access Bridge”. Reiniciamos el ordenador.

2. Iniciar JavaRecorder.exe

E _tkinter.pyd 30/ 02:5 wthon Extension ... 57 KB
B _win32sysloader.pyd by . 11 KB

i base_library.zip Archiy A 766 KB

@ JavaRecorder.exe 39/ g Aplicacion 2.616 KB
. JavaRecorder.exe.manifest Archivo MANIFEST 2 KB
B libcrypto-1_1.du 2168 K
B libssi-1_1.du

3. Rec Para grabar una secuencia de Clicks, hacer click en
el boton Rec. Este permitira grabar cada click que se
realice hasta que el botdn Esc sea presionado.
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e Nota: Para evitar la grabacion de clicks innecesario,
cambie de aplicacion usando el teclado. Puede ser
usando “Alt + tab” o “Windows + tab”

Todos los clicks realizados se mostraran en la seccion de
eventos y cada evento tendra dos botones:

e Trash Event Elimina el evento
e Copy Selector Copia el selector correspondiente al
evento en el portapapeles.

Event Image
1 - click
Title Name Object Index
O Calculator PH 8 push button 1
i Trash event | & Copy Selector
Title Name Object Index
O Calculator PH + push button 4
i Trash event | & Copy Selector

4. Click Para realizar solo un click en algun objeto, hacer
click en el botdn “Click”. Este solo grabara solo el
primer click realizado.
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5. Get Text Para obtener texto de algun objeto, hacer click
en el boton “GetText”. Este grabara el texto de un objeto
al hacerle click.
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6. Set Text Para escribir texto, hacer click en el botdn
“SetText”. Este boton permitira escribir en un objeto.
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Fec Click GetTent

Al hacer click en el objeto que se quiere escribir,
aparecera una ventana en la cual se debe ingresar el
texto.

Introduce el texto

Cancel [




7. Rocketbot Studio Para crear el robot para Rocketbot
Studio, hacer click en el boton Save y abrira una ventana
para que escriba el nombre del robot y lo guarde. Si se
desea eliminar todos los eventos realizados, hacer click
en el boton Trash.
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