DESKTOP RECORDER ROCKETBOT

Aplicacion web que graba las acciones realizadas en computador y genera un robot

para ejecutar en Rocketbot Studio.

Trabajando con el grabador

1. Iniciar DesktopRecorder.exe.
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m base_library.zip 08/11/2019 10:25 WinRAR ZIP archive 753 KB
& DesktopRecorder.exe 08/11/2019 10:27 Aplicacion 6.632 KB
| | DesktopRecorder.exe.manifest 03/11/2019 10:27 Archivo MANIFEST 2 KB

2. Para grabar una secuencia de “Clicks”, hacer click en el boton “Rec”. Este
permitira grabar cada click que se realice hasta que el botén “Esc” sea

presionado.

Selierm SelText

Nota: Para evitar la grabacion de clicks innecesario, cambie de aplicacion
usando el teclado. Puede ser usando “Alt + tab” o “Windows + tab”

Todos los clicks realizados se mostraran en la seccién de eventos y cada

evento tendra tres botones:

e Trash event: Elimina el evento

Mark object: Marca el seleccionado

e Check object: Verifica si el selector del objeto seleccionado es

correcto.




Eventos:

1 Click App: AppiicationFrameHost.exs - Titulo: Calculstor

Act. Ctrl Id Clase

Ld Windows.Ul.Core.CoreWindow
Ld LandmarkTarget

Ld MNumberPad NamedContainerautomationPeer
Ld num7Button Button

L1 Mark object

I Check object

2 Click App: ApplicationframeHaost.sus - Titulo: Caloulstor

Act. Ctrl Id Clase

Ld Windows.Ul.Core.CoreWindow
td LandmarkTarget

Ld NumberPad MNamedContainerAutomationPeer
td num35Button Button

{2 Mark object = BCheck object

Title

Calculator

Number pad

Seven

Title

Calculator

Number pad

Five

ldx

undefined
undefined
undefined

undefined

ldx

undefined
undefined
undefined

undefined

3. Para realizar solo un click en algun objeto, hacer click en el botén “Click”. Este
solo grabara solo el primer click realizado.
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Al igual que en la accién anterior, en la seccion de eventos, aparecera el
evento del click realizado.

Para obtener texto de algun objeto, hacer click en el botdn “GetText”. Este
grabara el texto de un objeto al hacerle click.
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Este botdn sélo obtiene texto de un objeto donde se pueda escribir.
5. Para seleccionar un item en algun combobox, hacer click en el botdn
“Sel.ltem”. Este botdn permitira a Rocketbot, seleccionar un combobox.
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Al hacer click en el combobox, en la seccion de eventos aparecera un input
para poder escribir el combobox que se quiere seleccionar.

Act. Ctrl Id Clase
UIRibbonCommandBarDock
UiIRibbonCommandBar
UIRibbonworkPane
NUIPane

MNetUIHWND
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1 Mark object | ¥Check object

1 Selectltem App: mspaint.exe - Titulo: Boton-SetTextpng - Paint

Title
UlRibbonDockTop
Ribbon

Ribbon

Ribbon

Cinta inferior

Inicio
Imagen
Seleccionar

Seleccionar

Seleccionar Todo

Idx

undefined
undefined
undefined
undefined
undefined
undefined
undefined
undefined
undefined
undefined

undefined

Seleccionar
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6. Para escribir texto, hacer click en el boton “SetText”. Este boton permitira

escribir en un objeto.




Al hacer click en el objeto que se quiere escribir, aparecera una ventana en
la cual se debe ingresar el texto que se desea escribir.

Ingrese texto ||

Cancel
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El texto puede ser cambiado en el evento obtenido, cambiando el valor en
el cuadro de texto que aparecera al lado de “Check object’.

1 SetValue App: Code.exe - Titulo: style.css - Visual Studio Code

Act. Ctrl Id Clase

Ui -1760907552 Chrome_RenderWidgetHostHWND

Title

IMark object | I Check abject Rocketboﬂ
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undefined

Rocketbot Studio

1. Para crear el robot para Rocketbot Studio, hacer click en el botén “Save”

y se descargara un archivo json. Si se desea eliminar todos los eventos

realizados, hacer click en el botén “Trash”.

i Trash

2. En Rocketbot Studio, hacer click en “Importar”y abrir el archivo json

descargado.

B Guardar




Se crearan los comandos necesarios para replicar los eventos obtenidos
por el grabador.

Secuencia de comandos - app_connect
o O® Descripcion: # = ||

{"module_name":"WindowsControl","module™:"WindowScope","Selector™:"{\"win\": \"ControlType: WindowControl
ClassMame: Notepad Automationld: Rect: (348,145,1373,699)[1025x554] Mame: 5in t\u00edtulo: Bloc de notas Handle:
0x304E0(197856)\", \"title\": \"Sin t\u0Oedtulo: Bloc de notas\”, \"app\": \"notepad.exe\", \"path\": \"C:\\Windows
W\System32\\notepad.exe\", \"class\": \"Notepad\", \"handle_\": 197856}","result":"app_connected"}

o [0  « Descripcion: & un | ]

2 IF
L
Estado Logica Python {app_connected}

Res:
=1

°D® Descripcion: & u |}




