
2Captcha
Módulo para poder resolver captchas v1 y v2

Crear una cuenta en https://2captcha.com/ y comprar las resoluciones, una vez
realizado esto, nos entregarán un key, el cual utilizaremos en el módulo.

1. Resolver ReCaptcha Con este comando podremos resolver los
captcha.

Pasos a seguir:

* Crear variables
- api_key: contendrá la llave de 2Captcha.
- captcha_result: variable donde nos retornara el resultado del captcha.
- captcha_token: Lo obtendremos inspeccionando la pagina.

En la página inspeccionar el cuadrado del captcha y buscar donde aparezca la
key.
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En Rocketbot lo obtenemos en este caso con el comando “Ejecuta JS” y lo
asignamos a la variable anteriormente creada “captcha_token”.
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**Si el captcha no viene en un div como en el ejemplo, se puede buscar en el
inspeccionador, con CTRL+F la palabra “sitekey” y guardar el valor a mano,
directamente en la variable “captcha_token”

Luego lo decodificamos con el comando “Asignar variable” y lo volvemos a
asignar a ”captcha_token”.

Con el comando “Resolver ReCaptcha” que se encuentra en el apartado de
mods, se deben ingresar las variables anteriormente creadas y la URL de la
página.
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Finalmente inspeccionar la página y buscar el g-recaptcha-response, ejecutamos
JS y le pasamos el resultado del captcha.
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**Si por alguna razón el captcha se resuelve (Muestra un OK en la consola de
Rocketbot)

pero no deja continuar con el proceso, puede ser que la página esté en Angular y
se necesite disparar el evento change, en ese caso el JS anterior debería quedar
de esta forma:

Ya con esto podemos continuar con el proceso.
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Actualizacion v1.1

Con la nueva actualización podrás tener los datos en una tabla de una forma
simple. El requisito es tener la página con el captcha abierto y el comando de
“Resolver ReCaptcha” cargará en la tabla lo necesario.
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2. Resolver Captcha Imagen Con este comando podras
resolver los comandos que tengan imagen sobre el mismo

Pasos a seguir:
* Crea variables:

- key: Contendrá la llave de 2Captcha.
- resultado: Variable donde retornará el resultado del captcha.

En la página debemos inspeccionar la imagen del captcha y obtener un
identificador, por ejemplo el xPath
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Y en el comando “Obtener Imagen de objeto” del menú “Web” agregar el
identificador, el tipo de dato y una ruta con nombre y extensión .png donde
guardaremos la imagen del captcha.

Luego con el submódulo “Resolver Captcha Imagen”, ingresar el key de
2Captcha, la ruta a la imagen guardada con el comando anterior y la variable
donde nos entregará el resultado.
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Ya con este resultado en una variable, lo tenemos que pasar al input de respuesta
como la haríamos normalmente, utilizando los comando “Click en Objeto” y
“Enviar Texto Web”
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